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Aventurisches Alltags Allerlel
DAs VADEMECUM DES REISENDEN MEISTERS

Eine Abhandlung aventurischer Alltagssituationen -
so wie sie einem reisenden Abenteurer widerfahren kénnen
von Christian Jeub
mit Dank an meine Frau Silke fiir ihre grenzenlose Geduld
und an Ulrich Lang fiir Kritik und Anregungen.

Die folgende Zusammenstellung soll sowohl dem Meister als auch dem Spieler stimmungsvoll vor Augen fithren, wie
vermeintlich Alltdgliches und Gewohntes aus dem Blickwinkel eines Aventuriers einen ginzlich anderen Stellenwert
erfahrt.

Der Autor will das typische Bild einer mittelaventurischen Region wiedergeben, erhebt jedoch keinen Anspruch auf
allumfassende Verbindlichkeit. Zur besseren Ubersicht sind die prignantesten Stichworte hervorgehoben. Daneben
finden sich diverse kleinere Anregungen zur Umsetzung im Spiel, die bisweilen in verschiedenen Publikationen
bereits veroffentlicht wurden und hier nur der Vollstindigkeit halber zusammen gestellt und erginzt wurden.

Aventurische Impressionen

Das beschauliche Leben eines einfachen Landmannes oder einer 6rtlichen Krimerin ist durch eine grundlegende
Eint6nigkeit geprigt - nicht im Sinne der Lebensfreude, sondern vielmehr im Bezug auf die Farben und Werkstoffe
der eigenen Gebrauchsgegenstinde.

Es herrschen braune, beige und graue Farben
vor, da diese entweder als naturgegebene Farben
vorliegen oder durch den steten Gebrauch in solche
Tone wechseln. Farbige Materialien sind duflerst
rar und kostbar. Sie finden sich zumeist in erlese-
ner Kleidung, kostbaren Teppichen oder seltenen
Gemilden wieder, so dass bereits ein einzelnes Stiick
roten Stoffes in einer Menschentraube hervorsticht.
! Doch auch ein reines weifl oder ein tiefes schwarz
zeugen von Reichtum und Macht, da einerseits das
Herstellen und Konservieren jener Farben bereits
ein kostspieliges Unterfangen an sich darstellt.
Andererseits wird das Verwenden jener lauteren
Farben als Statussymbol des Adels und der Kirche
streng reglementiert. Wihrend dem einfachen
Landmanne daher die Verwendung ohnehin verbo-
ten ist, scheren sich gerade die Fahrensleut keinen
Deut darum und nutzen in gewissem Rahmen ihre
Unabhingigkeit und Freiziigigkeit um dem star-
ren Reglement zu entkommen. Das tiberraschende
Eintreffen einer Schar bunt gekleideter Vaganten
ist somit bereits fiir viele Sesshaften ein Grund, die
eigene Arbeit einen Moment beiseite zu legen und
sich des Anblickes zu erfreuen.

Als Werkstoffe finden sich vorrangig Holz, Leder
und Leinen, mithin verderbliche Materialien, die
stetigerneuert werden miissen. Eherne Gegenstinde
bilden daher eine begehrte Ware, versprechen diese
doch eine robuste und haltbare Anwendung. Nicht
zuletzt aufgrund dieses Umstandes verspricht das
Finden eines verlorenen Hufeisens Gliick, da eben
jenes bereits an sich ein gliickliches Ereignis dar-
stellt. Doch auch eiserne Gerdtschaften bringen aufgrund ihrer Rostanfilligkeit keine Farbvielfalt in den Alltag,
so dass als begehrliche Raritit wohl all jene Gegenstinde angesehen werden diirfen, die dauerhaft eine glinzende
Oberfliche aufweisen, seien es polierte Metalloberflichen in Form von Spiegeln oder gar Edelmetalle. Letztere sind
zumeist als Miinzen verbreitet, wobei bei einem Handwerker nur selten geniigend Wechselgeld vorhanden ist, um
eine mit einem Golddukaten bezahlte Dienstleistung auszugleichen.
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Regeltechnisches:

Insbesondere bei Volkern und Kulturen, die iiberwiegend nur unveredelte Materialien nutgen kinnen, wie Mohas, Nivesen
und diverse Barbarenvolker, ergengt die iibliche Ausriistung eines fabrenden Helden zumeist Beachtung und weckt oft manche
Begehrlichkeiten, so dass hier der ortliche Sozialstatus der entsprechenden Helden um einige Punkte angehoben werden sollte: SO
+1 bis +5 Punkte

Als zweites markantes Merkmal beherrscht die Sorge um die Nahrung das Leben des gemeinen Mittelaventuriers.
Insbesondere die Verderblichkeit der Viktualien verlangt ein stetes Augenmerk auf Lagerung und Verarbeitung.
So bestehen nur einige wenige Moglichkeiten, frische Nahrungsmittel dauerhaft einzulagern. Neben dem gemeinen
Aufbewahren in trockenen Schobern und kiihlen Kellern ist es mdglich, Obst und Gemiise mittels Dérren, Sduern
und Brennen, Fleisch und Fisch mittels Pokeln, Trocknen und Riuchern und die verschiedenen Getreidearten
als Trinke mittels Brauen und Vergiren zu behandeln. Diese Verfahren verindern jedoch alle mehr oder weniger
gewollt den Eigengeschmack der Ware. Es ist daher ein seltener Festtag, an dem frisches und vor allem geschmack-
lich unbehandeltes Fleisch und Gemiise auf den Tisch kommt. Dies geschieht zwangsliufig nur wihrend der
Erntezeiten im Spitsommer und Herbst bzw. unmittelbar nach einer Schlachtung. Ein frischer Fleischeintopf in
einer Wegherberge stellt mithin einen Gaumenschmaus ungeahnten Ausmafles dar.

Regeltechnisches:

Gerade in Szenarien, die eine langere Abschottung von frischen Lebensmitteln mit sich bringen, wie 2.B. auf Schiffsreisen,

im Belagerungszustand oder einfach nur wibrend der Wintermonate, sollte daranf geachtet werden, dass eine voransschan-
ende Konservierung unabdingbar ist. Die oben genannten Methoden zur

Haltbarmachung und die damit einbergehende Geschmacksverandernngen
midgen war den ein oder anderen anf die Dauer zermiirben. Mit voller Hdrte
trifft dies jedoch jene, die den Nachteil sensibler Geruchsinn besitzen, mithin
Vertreter der verschiedenen Elfenvilker.

UBERLANDREISEN LEICHT GEMACHT

Ein reisender Geselle bewegt sich in zivilisierten Gegenden zumeist
auf den mehr oder weniger gut ausgebauten Karrenwegen oder
Landesstraflen. Doch um das Ziel nicht aus den Augen zu verlieren,
ist es oft unumginglich einen ortskundigen Fithrer anzuheuern, da es
ungemein schwierig ist, ohne Wegweiser den rechten Weg zu wihlen.
Auch der Besitz einer Karte bewahrt nicht davor, in die Irre zu gehen,
geben jene doch oft nur die grobe Zuordnung groflerer Stidte zuein-
ander wieder, ohne deren wegemiflige Verbindungen oder hinderliche
Landschaftsformationen zuverlissig anzuzeigen.

Unterwegs sind die Reisenden gezwungen sich iiber die notwendige
Verpflegung fiir Mensch und Tier Gedanken zu machen. Wihrend
generell das Problem besteht, dass Nahrung verderblich und Jagen
zeitaufwendig ist, schrinken in den zivilisierten Regionen zudem
weitreichende Jagdprivilegien des 6rtlichen Adels die Proviantierung
ein.




Regeltechnisches:

Vereinfachend — so die Helden denn nicht iiber jede Danerwurst buchfiibren michten — wiegt eine iibliche Tagesration 40 Unzen,
guziiglich ca. 3 Liter Wasser (also weitere 120 Ungen), und hélt sich in etwa fiir 7 Tage frisch. Danach sollte rund die Hdlfte
der Vorrite als verdorben angeseben werden, wabrend die restlichen Vorréte dann nochmals fiir etwa eine Woche geniefSbar sein
diirften. Hierbei handelt es sich jedoch nicht um eingelagerte, sprich in Fissern eingelegte Nabhrungsmittel, welche weit langere
Zeiten diberdanern kdnnen, sondern um reiseiiblichen, meist getrockneten, Proviant.

Jedem Reisenden sollte zudem bewusst sein, dass sich eine mehrtigige Reise nicht immer
unter dem strahlenden Praiosauge abspielt, sondern bisweilen auch Efferds Segen den
Reisenden begleitet, so dass man unter Umstidnden stundenlang in regennasser Kleidung
einher zieht und sich des Abends meist vergeblich an einem Feuer zu trocknen versucht.
Dass diese zusitzliche Strapaze an der Konstitution zerrt ist offensichtlich. Krankheiten
bleiben da oft nicht aus, wobei der Flinke Difar wohl noch zu den leichtesten zu zihlen ist.
Kommt es jedoch zu einer schwerwiegenden Erkrankung mit Fieber und Krifteverlust
steht oft die Weiterreise in Frage. In diesem Fall ist es gut, wenn man sich mit eigenen
Kriutern zu helfen weiff, denn eine 6rtliche Suche nach niitzlichen - und vor allem wirk-
samen — Heilkriutern ist oft vergebens, da neben der Standortwahl meist die Jahreszeit
nur in den seltensten Fillen zur Ernte passen will.

Regeltechnisches:

Eine allabendliche Routine kann helfen, den Gesundheitszustand der Helden festzubalten. Diese Routine setzt sich aus folgenden
Schritten usammen:

Nach einer allgemeinen Wundversorgung (Talentprobe Hik. Wunde) folgt der néchtliche Regenerationswurf und gegebenenfalls
eine Probe auf Wundheilung, jeweils modifiziert durch die Umgebungsbedingungen. Abschliefend noch eine Kontrollprobe auf
Waundfieber sowie je nach Umstand anf weitere migliche Krankheiten wie Triefnase, Flinker Difar, Dumpfschédel nnd der-
lezchen mehr. Wiihrend das Wundfieber ein stete Bedrohung eines Helden darstellen sollte, sind die iibrigen Krankbeiten vom
Meister immer mit sebr viel Vorsicht und Fingerspitzengefiihl einzusetzen, da eine Krankheit eine sebr heldenuntypische Situation
darstellt und den SpielspafS oft unnitig schmdlert — es sei denn, eben jene, bewnsst vom Meister ansgesuchte, Krankheit stellt einen
nicht unerbeblichen Anreiz; fiir den weiteren Verlanf des Abenteners dar.

Als kleine Hilfe und Anregung findet sich im Anbang dieser Spielhilfe eine tabellarische Tagesroutine, mit der sich leicht die
Strapazen einer entbehrungsreichen Kampagne abbilden lassen.

DAs STADTLEBEN IN DER FREMDE

Helden sind Reisende, die nur selten ein ,Auftrag’ in ihren jeweiligen Heimatort fithren wird. Vielmehr ziehen sie
durch die Lande und verweilen oft nur wenige Tage in einer fiir sie unbekannten Stadt. In dieser werden sie zumeist
direkt als Fremde erkannt - sofern es sich nicht um eine Grofistadt mit mehr als 5000 Einwohnern handelt. Die
Helden werden daher durch die ansissigen Biirger mehr oder weniger stetig beobachtet - je nachdem, wie viele
Ortsfremde die Stadt tiblicherweise durchqueren. Von den Reisenden, die weder Leumund noch Biirgerrechte ihr
Eigen nennen konnen, wird ein erhdhter Respekt gegeniiber der 6rtlichen Obrigkeit erwartet, wihrend offenkun-
dige Vaganten ohnehin rechtlos sind - und entsprechend behandelt werden: Auffillige Vorfille und Gaunereien
werden meist unmittelbar mit den unliebsamen Durchreisenden in Verbindung gebracht. Ohne den Besitz der
Biirgerrechte oder eines angemessenen Standes ist es in den meisten Stidten sehr schwer, ungehindert seiner Arbeit
als Held nachzugehen. Hinzu kommen noch die verschieden strengen Waffen- und Aufenthaltsrechte, denen sich
die Reisenden beugen miissen.
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Regeltechnisches:
Bei Ankunft der Helden in einer Ortschaft, in der die Helden bislang ein unbeschriebenes Blatt darstellen, sollte der Sozialstatus

¢

im Umgang mit den gemeinen Einwobnern um bis 3n 3 Punkte gesenkt werden, bis sich die Fremden in ,beldentypischer Manier
présentiert haben — zum Guten oder auch Negativen. Ortliche Geweihte und Vertreter der Obrigkeit werden Hihergestellte unter
den Helden dabei recht schnell auf die ibnen ustebende Art begegnen, wabrend fiir sie Herumtreiber mit niedrigem SO ungleich
langer als suspekte Fremde gelten. Beachten Sie als Meister in diesens Zusammenhang auch die oft sebr sensiblen Waffengesetze,
die zumeist anf Privilegien beruben und mitunter sebr restriktive wider dem fabrendem 1 olk durchgesetzt werden.

Der einfache Biirger erkennt indes recht schnell - manch einer
konnte auch denken zu schnell - von wessen Stand der Reisende
ist, gibt es doch drei unverkennbare Erkennungsmerkmale,
die iiber das Ansehen entscheiden: Neben der Art und dem
Zustand der Kleidung als augenscheinliches Merkmal zeugen
auch das Benehmen und die Wortwahl von der Kinderstube,
der man entstammt. Daneben nennen es gerade fahrende
Helden ihr Eigen, eine deutliche Wehrhaftigkeit an den Tag
zu legen, die ebenfalls tiber das Ansehen entscheiden kann. So
wird ein elegantes Schwert weit eher einem ehrbaren Manne
von Stand zugeschrieben als eine wuchtige Hiebwaffe, die viel-
mehr dem grobschlichtigen Kriegshandwerk eines Soldlings
zugerechnet wird. Infolgedessen wird stets die am besten
gekleidete Person einer Gruppe als deren Anfiihrer gesehen und entsprechend behandelt. Daher fillt es weder dem
einfachen Biirger noch einem Herren von Stand schwer, einen Geadelten als solchen zu erkennen - auch ohne dass
jener ein Wappen offen fiithrt. Doch in manch zivilisierten Stidten kann es unter Umstinden von Vorteil sein, in
einem weniger hohen Stand geboren zu sein, um seine Ziele zu erreichen. Das Vortduschen eines fremden Standes
scheitert indes oft bereits an der Wahl der rechten Worte, die sich zwischen Vertretern des Adels und des gemeinen
Volkes stark unterscheiden. Der erworbene und gewohnte Sozialstatus birgt zudem die Verpflichtung mit sich,
einen angemessenen Lebensstandard zu fiithren, der es oft mit sich bringt, dass das sauer verdiente Geld schneller
zwischen den Fingern zerrinnt, als es einem lieb ist.

Regeltechnisches:

Vereinfachend sollten Proben anf Sich Verkleiden, Uberreden, Etikette, etc. mit einem Malus in Hohe des Dappelten der
Differenz; des eigenen Sozialstatus zum vorgetanschten Sozialstatus belegt werden.

Die 1ebenshaltungskosten, also Kosten fiir angemessene Kost und 1.ogis, sollten Sie als Meister anf das iibliche Budget Ihrer
Gruppe abstimmen. Als Anbaltswert sollte je Monat Aufenthalt in einer ivilisierten Gegend eine pauschale Ausgabe je Held
in Hobe von mindestens SO x10 Silbertaler gelten.

Manch ein Nachtschwirmer sieht sich auf seinem Weg durch die nichtlichen Gassen unvermittelt einer Gruppe
Straflenriuber gegentiber — vielmehr er hort den Zuruf, denn sehen kann man sein Gegeniiber nicht, sofern es nicht
gerade eine wolkenlose Vollmondnacht ist, oder man wohl weifllich seine eigene Laterne bei sich trigt. Andernfalls
herrscht von Sonnenuntergang bis Sonnenaufgang eine bleierne Dunkelheit vor, die nur sehr selten durch verein-
zelte Lichtpunkte aus Klapplidden unterbrochen wird. Eine nichtliche Suchaktion oder gar Verfolgung ist daher nur
mit duflerster Mithe zu bewerkstelligen. Doch auch das Mitfiihren von passendem Beleuchtungsmaterial hemmt eine
effektive Aktion ungemein, da besagte Lampen nur selten einen einigermaflen passablen Lichtschein weiter denn
finf Schritt werfen.

Regeltechnisches:

Fiir ndchtliche Aktivititen bei Fackelschein sollte ein Malus zwischen 2 und 8 Punkten anf alle optisch relevanten Talente,
mithin Kampfhandlungen, erboben werden. Oft ist zudem u beachten, dass jene, welche die Fackeln tragen, zudem nur noch
siber eine freie Hand verfiigen.

Hilfreich bei einer Spurensuche ist hingegen, dass neben den wenigen Hauptstraflen die vielen Gassen und Hinterhofe
nur selten gepflastert sind, sondern oft eher einer schlammigen Suhle gleichen, die durch frei laufende Schweine
und versickernde Jauche aufgewtiihlt und glitschig ist.

Neben den beschriebenen Fihrnissen bietet eine Stadt die einzigartige Gelegenheit, Waren und Dienstleistungen zu
erstehen — oder anzubieten. Fiir Letzteres ist jedoch Vorsicht geboten, da ein stadtfremder Geselle oft als unziinfti-
ger Pfuscher durch die ortsansissigen Ziinfte und Gilden beschimpft, bedroht und im schlimmsten Fall gar davon
gejagt wird. Ziinftige Handwerker konnen indes recht einfach an der 6rtlichen Zunftkleidung erkannt werden.



Regeltechnisches:
U dem rollenspielerischen Umgang mit Einkdufen mebr Freiraum zu geben, sollte den Spielern stets bewusst sein, dass es in

Aventurien keine Listenpreise gibt. Der Preis einer Ware oder Dienstleistung ist stets von der drtlichen Verfiigharkeit und den
politischen Verbaltnissen, aber anch der entsprechenden Jabreszeit abbiangig. Daber sollte man sich Eingangs daranf einigen, in
wie weit die Preisangaben anf den Ausriistungslisten die allgemeinen ortsiiblichen Preisen darstellen, ob man vereinfachend eine
pauschale Preisanpassung auf alle Waren unternimmt, oder man bewusst den Kauf jeder Handelsware ausspielt. Je zuriickhal-
tender der Meister dabei die Verfiigbarkeit der verschiedenen Waren handbabt, desto mebr Anreize und Ziele bleiben fiir die
Spueler besteben.

Die Stadt bietet zudem eine der seltenen Moglichkeiten, fernab von unwirtlichen Nachtlagern in freier Wildnis
eine angenehme Unterkunft zu beziehen. Doch neben den unsiglichen Flohen und Wanzen, die sich oft in den
diversen Bettstdtten tummeln, kennzeichnet eine ginzlich fehlende Privatsphire das Leben des gemeinen Biirgers
und Gastiers. Dies driickt sich zum einen darin aus, dass die verschiedenen Behausungen entweder gar keinen
eigens vorgesehenen Schlafraum vorweisen kénnen und stattdessen die Stube nichtens als Schlafquartier fungieren
muss, oder statt dessen eine einzelne Kammer vorgesehen ist, die gemeinsam von allen Bewohnern als Lagerstatt
dient. Findet sich hingegen in nobleren Etablissements gar Zimmer mit ausgewiesenen Bettgestellen fiir nur wenige
Personen, so fehlt selbst hier oft die Mglichkeit, jenes kleine Refugium gegen die Auflenwelt abzuschirmen, da eine
Absperrung des Zuganges am Fehlen eines sicheren Riegels scheitert. Meist dienen einfache, hélzerne Riegel als
Verschluss, die entweder geschoben oder geklappt mittels eines schmalen Messers oder Spatels leicht entriegelt wer-
den kénnen. Die seltenen mechanischen Schldsser mit Schnappriegel und Falle aus Eisen finden sich meist hingegen
nur zur Sicherung von Kontoren mit wertvollem Inventar. Eine verbreitete Moglichkeit all jenen gierigen Fingern
das wenige Wertvolle vorzuenthalten besteht hingegen darin, eine solide Eichentruhe, beschlagen mit Eisenbindern
und geschmiedeten Scharnieren, mit einem teuren Vorhingeschloss zu versehen.

Regeltechnisches:

Zum O]j’neﬂ einer gemeinen Tiire reicht es oft aus, mittels eines schmalen Messers den Riegel beiseite

ﬁ zu schieben. Die Schlosserdffnen-Probe sollte demmnach einen Aufschlag bis maximal +3 erbalten. Oft
reicht anch eine erschwerte Fingerfertigkeitsprobe aus. Handelt es sich hingegen um ein klobiges
Metallschloss, das einen entsprechenden Schliissel zum Oﬂneﬂ benotigt, sind bereits stabile Dribte
erforderlich und die Probe kann mit bis 3u +7 beanfschlagt werden. Feinmechanische Kunstwerke
hingegen sollten nur mittels speziell angefertigter Dietriche zu dffnen sein, wobei die Talentproben
mindestens mit einer Erschwernis von +10 auszufiibren ist.

Jene einfachen Sicherungen reichen in friedlichen Regionen aus, die wenige
Habe zu schiitzen. Dies dndert sich derweil, wo Krieg, Krankheit oder
Hunger drohen oder gar zu argen Noten gefithrt haben. Vielerorts zeugen
dann die vielen Versehrten von vergangenen Gewalttaten. Verkriippelte, mit
fehlenden Gliedmaflen, buckeliger Statur oder von Narben verunstalteten
Gesichtern, kauern in Mauernischen und klauben das wenige auf, dass man
thnen zugedacht. Doch auch jene, die nicht die Wirren eines Krieges erdul-
den mussten, oder von einer langen Krankheit gezeichnet sind, zeugen meist
nicht von erhabener Schonheit, da das entbehrungsreiche Leben des einfa-
chen Biirgers bereits in jungen Jahren markante Spuren hinterlassen hat. So
gibt ein offenherziges Licheln oft gentigend Auskunft iiber den Stand einer
Person, zeigen jene Miinder doch bisweilen hissliche Liicken, die jede natiir-
liche Schonheit zu iiberstrahlen vermégen. Dieses abstofiende Aufiere scheint
zumeist einherzugehen mit einer grundlegenden Unbedarftheit, die durch viele
Vorurteile und engstirnigen Brauche und Sitten geprigt ist. Diese Borniertheit
wird noch dadurch verstirkt, dass man selbst in einer kleineren Stadt lingere
Zeit des Suchens bedarf, ehe sich jemand finden lisst, der des Schreibens und
Lesens michtig ist.

WOHIN MIT DEN DEVISEN?

Manch einem Held ist es vergdnnt, ein wenig seines hart erarbeiteten Salirs - nach Abzug von Zéllen, Tempelzehnt,
Wechselkursverlusten, Kost und Logis — zu horten, so dass es bisweilen recht schwer in dessen Geldkatze wer-
den kann. Doch Phex zum Gefallen hat man die lobenswerte Einrichtung des Bankenwesens erfunden. Hier ist es
moglich, die schweren Geldstiicke im Austausch gegen einen Einzahlungswechsel einzulagern und gegebenenfalls
in einer weit entfernten Filiale - oft gegen eine kleine Gebiihr - wieder abzuheben. In wie weit das Kreditinstitut
Filialen unterhilt ist unterschiedlich, ebenso wie die Anerkennung eines Fremdwechsels.
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Regeltechnisches:

Sofern Sie es als Meister fiir notig erachten, Ihre betuchten Helden ein wenig zu schropfen, sollte bereits bei der Einzablung eine
Gebiihr von den Einlagen abgezogen werden. Die Hobe der Gebithr sollte sich sowob! am Ruf des Bankinstitutes als anch an
der Anzabl und der Verbreitung der Filialen orientieren und in etwa 5 bis 10 % der Einlagen bei einer Lagerung bis zu einem
Jabr betragen.

Das Prozedere sieht dabei vor, den Einzahlungswechsel als Legitimation vorzulegen. Dieser weist lediglich die
Menge und den Ort der Einzahlung aus, nicht jedoch den Besitzer des Geldes. Daher ist der Wechsel prinzipiell wie
Bargeld zu verstehen - abgesehen von der Einschrinkung, dass man keinen Krimer finden wird, der eine Bezahlung
mit einem Stiickchen Papier akzeptieren wiirde. Von der Form her dhneln sich die verschiedenen Wechsel. Gemein
ist allen, dass sie aus einem grof}formatigen Pergament oder Biittenpapier gefertigt, kunstvoll beschriftet und
mit mehreren Siegeln versehen sind. Dies fiithrt jedoch dazu, dass diese kostbaren Schreiben sehr anfillig fiir
die Fihrnisse einer Reise sind. So kénnen von herber Witterung, iiber Unfille bis hin zu Uberfillen unzihlige
Ereignisse zu einem schmerzlichen Verlust fithren, obschon man sein Gold in sicherer Verwahrung wihnte. Ohne
einen intakten Einzahlungswechsel wird es indes ungemein schwierig sein, den Kontoristen zu einer Auszahlung
zu bewegen. Ebenso kann es zu unschénen Szenen kommen, wenn ein duflerlich heruntergekommener Bankkunde
eine Auszahlung mehrere Golddukaten gegen Vorlage eines schibigen Wechsels fordert. Auch hier entscheidet das
duflere Erscheinungsbild tiber das Ansehen und die weitere Handhabung.

Ich hoffe, die Lektiire der vorangegangen Zeilen war unterhaltsam, informativ und anregend fiir das personliche
Rollenspiel.

Uber erbauliche Kritik, Anregungen und Diskussionen freue ich mich.

Christian Jeub
im Oktober 2008
zankenblatt@garetien.de

DAS SCHWARZE AUGE und AVENTURIEN sind eingetragene Warenzeichen der Firma Ulisses-Spiele.
Copyright (c) 2008. Alle Rechte vorbehalten. Dieser Text enthilt nicht-offizelle Informationen zum Rollenspiel Das
Schwarze Auge und zur Welt Aventurien. Diese Informationen kénnen im Widerspruch zu offiziell publizierten
Texten stehen.
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